JATEKSZABALY
CALCULISSIMO
Védett markanév

A Calculissimo tarsasjatékot 2-4 személy jatszhatja, 7-tol 97 éveskorig. A jaték célja matematekai miiveletek tigyes kirakasa a calculissimo jatékmezore helyezve, szamok és miiveletek felhasznalasaval. Minden jatékos a legjobb eredmény elérésére torekszik,
kihasznalva a bonuszmez6nyoket. A z6ld és sargamez6nyre helyezett (x 2) a kék és lila mez6nyre kirakott zseton(x 3) eredményt ér. A végeredmény akkor lesz jelentGs, ha a jatékosok ligyes szamtani megoldasokat talalnak.

JATEKKEZDES :
Rejttsiink el mindenzsetont a zsékba. Minden jatekos hiz egy zsetont. Az a jatékos kezd, aki a legnagyobb szamot hizza. Helyeziink vissza minden zsetont a zsakba és keverjlk Ujra. Ezutan minden jatekos hét zsetont hiz és kirakja az erre szolgalo lécre.
JATEKSZABALYOK :

1. Az elsé jatékosnak egy vagy tobb szamtani miiveletet kell kitalalni, a lehetd leg magasabb pontszam elérésére torekedve. Ez a miivelet elvégezhetd vizszintesen vagy fiiggblegesen, de az egyik zsetonnak feltétleniil pontosan a jatékmez6 kozepén kell

elhelyezkednie. Az atlosan végzett Gsszeszamolas szabalytalan, csak a fligg6legesen és vizszintesen végzett szamitasok eredményei érvényesek. Az elsékirakasbol szarmazé eredmény kétszeresen szamit.

2. A miveletek kirakasara minden jatékosnak 2 perc all rendelkezésére. Az elért eredmény Gsszeszamolasa és bemondasa utan, az eredmény  végleges, modositasara nincs lehetdség. Ezutan a jatékos annyi zsetont hiiz a zsakbol, amennyit az el6z6
miivelethez felhasznalt.

3. A jatek haladésa az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyu. A kovetkez6 jatékosok zsetonjaikkal kiegészitik a mar kirakott miiveleteket, (ij formulékat képezve. Az illeszkedd zsetonoknak feltétlentil teljes miiveleteket kellképezni. Az(j jatékos ezaltal
kialakitott uj vagy kiegészitett miiveltek eredményei teljes értékkel beszamitanak az elért pontszamba.

4. Ujmiiveltenekszamit ha :

a) A mar meglévo formulakat kiegészitiink zsetonok hozzaadasaval.

b) 0j zsetonokat derékszogben helyeziink el a mar kirakott miiveletek kiegészitésére. Az (ij miiveletnek feltétleniil fel kell hasznalni egy a jaték soran mar kirakott zsetont, egy 0j miivelet képzésével. (lasd 2,3,és 4 abra)
¢) 4j illeszkedd miiveletet rakunk ki egy mar kirakott miivelethez oly modon, hogy a szomszédos szamok szintén 0j miiveletnek szamitanak.

5. A négy fehér szinl zseton a négy Zsoker, amelyekkel helyettesiteni lehet barmelyik zsetont a szorzsas kivételével. Zsoker hasznélata esetén az a jatékosnak be kell jelentenie, hogy a zsetont mire hasznalta fel és ezutan a zseton miiveleti funkcidja
mddosithatatlan a jatszma végeéig. A zsokernak ezt az értékét kell hasznalni dsszeszamolaskor.

6. Ha valamelyik jatékosnak nincs megfelel6 zsetonja miivelet kirakdsahoz, megtehetd a zsetoncsere. A szamara sziikségtelen zsetonok zsakba torténd visszahelyezésével, de ezesetben kimarad egyszer a jatékbol. A zsakba visszahelyezett zsetonokat
ujrakeverjik és a jatékos ujra hiiz annyi zsetont, amennyit el6z6leg visszatett.

7. Minden miivelet engedélyezett, viszont a végeredménynek pozitiv egész szamnak kelll ennie. Felszorzas lehetséges szamokkal(2x vagy 3x), de a szorzas eredménye nem szamit bele az elérhet6 pontokba. A szorzas egy miiveletsor alkalmaval csak
egyszer alkalmazhato, a til nagy eredmények elkeriilése végett. Egy miivelet jogossaga vitathato mindaddig, mig a kovetkezd jatekos sorra nem keriil. Ha a miiveletsor nem helyes, a jatekos Osszeszedi a zsetonjait és ebben a korben kimarad a jatékbol.
8. A jatszma véget ér ha nincs tdbb zseton a zsékban, vagy a jatékos minden zsetonjat felhasznalta, illetve ha lehetetlen a jatékot folytatni.

AMUVELETEK EREDMENYEI

9. A végerdmény a milveletek pontszamainak dsszeszamlalasaval torténik, figyelembe véve a bonuszmezénybe helyezett zsetonok 2 (x2) vagy 3 (x3) értékét. Egy miivelet 6sszeszamolasat mindig a szorzassal kezdjiik, ezutan az osztas és végiil az dsszeadas,

kihelyezési sorrendben balrol jobbra, vagy fentrél lefele.

10. A szamokra vonatkozé mez6énydk 2 (2x) vagy 3 (x3). Z6ld mezOnyre(x2) helyezett szam a duplajat éri. KékmezOny (x3) haromszorosat éri a rahelyezett szamnak.

11. A miiveletekre vonatkoz6 mezény6k 2 (x2) vagy (x3). Sarga mezény (x2) megduplazza a rahelyezettmiivelet eredményét. A lilamez6ény (x3) haromszorozza a rahelyezett miiveleti eredményt. Ha egy miivelet két bonuszmez6nnyel rendelkezik (x2)
vagy (x3), a miivelet duplazodik, illetve triplazodik. Kivétel az indulé mezdnyben 1év6 miivelet, mivel mar (x2) az a kétszeresét éri.

12. A (x2) vagy (x3) visel6 mezényok csak egyszer hasznalhatok, tjabb hasznalat esetében csak a rairt szamot éri.

13. A zsoker (x2) vagy (x3) mezOnybehelyezve nem éri dupléjét se tripljat, csupan a rairt szamot.

14. Ha ugyanabban a korben 2 miivelet kertil kirakdsra, mindkét miivelet eredménye beszamit az elért pontszamba. A kozos szam értéke a pontokkal egyiitt (x2) vagy(x3) csak egyszer szamit be az eredménybe, a magasabb pont szamot eredményezd

miiveletet ssszeszamolva.
15. Az a jatékos akinek sikertilt kirakni az dsszes zsetonjét,folytathatja a jatékot j zsetonok hizasaval. A jaték végén a maradék zsetonok értékét levonjuk minden jatékos a pontszamaibol, miiveletek és zsokerek tiz pontnak szamitanak.

PELDA A MUVELETEK VEGREHAJTASAHOZ
A szamolas kezdete a sarga indulasi mezénybe helyezett 2-es példa képpen illusztralva, figyelembe véve hogy kezdé miivelet duplat ér.
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1. szémités :48 pont 2. sz&mités : 12 pont 3. szamitas :33 pont 4. szémitds :38 pont 5. szamitds :19 pont

1.miivelet: (6x2)+2=6 1.miivelet: (4x2)—2=6 1.miivelet: (3x3) x4 =36 1. miivelet: (6x3) + (4x2) = 26 1. miivelet: 1 x (7x2) =14
2.mivelet : 6 + (9x2) = 24 2.mivelet: 6 + (3x2) = 12 2.mivelet: 36 — (1x3) = 33 2. mivelet: 26 —3 =23 2. mivelet: 14 +5=19
3.mivelet: 24 x2 =48 3. miivelet: 23 + (5x3) = 38

FELHIVAS !
z6ld mezény = x 2 kék mezény = x3 Made in China Minden jog fenntartva termelése 2011-ben



